LES CALQUES

Définition

Un calque est un support «transparent» sur
lequel il est possible de créer et de regler des
elements graphiques (élement d‘image, cou-
leur, dessin, texte, etc.)

Plusieurs calques se superposent et per-
mettent une construction d'image complexe
dont chaque élement peut-étre modifié indé-
pendamment des autres

Calgue 1

Calque 2

'image ci-dessus montre deux trapezes.
Elle est composée d’un calque 2 (un rectangle
bleu), au-dessus duquel est superposé un
calque 1 (un trapeze jaune)

Les calques sont comparables a des feuilles
transparentes superposées placées sur une
boite a lumiere et vues d’en haut

Dans Photoshop, les calques se gerent a l'aide
de la palette «calques»
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LA PALETTE CALQUES

Calgues NT3 IEJ

Ll # <+ B

= Arrrére-plan &

S
Lorsqu’on ouvre une image, Photoshop crée
un calque nomme «arriere-plan».

Le nom « arriere-plan» en italique indique
gu’ilestimpossible detravailler surce «calque».
Il est verrouillé.

Un double-clic sur son nhom le déverrouille.

Nouveau calque

Nom : | Calque 0 ¢ oK

 Annuler

Couleur : _-El_s_anf. 4

Mode : | Normal A Opacité : | 100 3 %

Choix des options :
e |Le nom (du calque)
e La couleur (de repérage)

e Le mode (de fusion)
e |'opacité



LA PALETTE CALQUE
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Menu déroulant pour choisir le mode de
fusion

Choix de 'opacité du calque

Choix de l‘opacité du calque (avec un
mode de fusion autre que normal)

Verrous
Empéche de modifier les pixels transparents

verrouiller le calque afin que I'on ne puisse plus peindre
dessus

verrouiller le calque afin que I'on ne puisse plus le
déplacer

verrouiller le calque, on ne peux plus rien modifier

Raccourcis

Lier deux calques (on ne peut plus les déplacer indé-
pendamment)

Ajouter un style de calque
Ajouter un masque de fusion
Ajouter un calque de réglage

Créer un groupe de calques (qu'il est possible de sup-
primer en cliquant sur l'icone)

Ajouter un nouveau calque au-dessus du précedant.
Supprimer la calque sélectionné

Le menu déroulant en haut a droite de la palette com-
porte des options complémentaires
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LES TYPES DE CALQUES

Les types de calgues sont accessibles par le menu
«calqgues» ou par les raccourcis de la palette «calgues»

Le calque «standard»
sert a créer un eélément graphique quelconque

Le calque de texte
sert a créer du texte modifiable a souhait

Le calque de réglage

est associé a un calque standard et sert a
effectuer des réglages de retouche

Le calque vectoriel

est associée au calque standard et contient une
forme modifiable a I’'aide de I'outil plume

Le calque «masque de fusion»

est associé a un calque standard et sert a en
masquer une partie de maniere reversible

Le calque «objet dynamique»
sert a pour appliquer un filtre de maniere reé-
versible a un calque standard

Le calque de remplissage
sert @ remplir une forme ou une zone d'un
calgue standard



LE CALQUE STANDARD

Pour modifier un calque standard il est néces-
saire :

e qu’il soit visible
e qu’il soit déverrouillé

e (gu’il soit sélectionné

La visibilité est commandée en cliquant I'oeil a gauche de
la vignette du calque.

| = f O & 2 o 3

Le calque sélectionnég, est sur ligné d'une couleur bleue

La seélection s’obtient en cliquant a droite de la vignette
dans la palette calque, ou en cliquant dans lI'image lorsque
I'option «sélection automatique» est cochée

FH.I.. Tl ';in_ﬂ Sélection automatlaue - | Caloue :_] | Dotions de'transf. | 5E G Qo |i- _:E .__:Il =i _‘_7'; :__'— L_IlJ 1'|-_| _H .I‘_|

Bon a savoir : lorsque le pointeur est positionné sur
I'image, un clic avec le bouton droit de la souris fait appa-
raitre la liste des calques de I'image en menu «pop-up»

Il possible de modifier le nom du calgque en double-cli-
quant sur son nom dans la palette des calques
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LE CALQUE DE TEXTE

La sélection de I'outil «texte», suivi d’un clic dans I'image,
provoque la création d’un calque «Texte»
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La mis en forme du texte s’effectué au moyen du menu de
I"'outil «Texte»
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LE CALQUE DE REGLAGE =

Coulasr unis..
Degrade...
Matit. ..

Luminosize,/ Contraste..
MWiveaux. ..

Courbes...

Exposinion...

Wibrance...
Teintesaturation...
Balance des couleurs. ..
Moir et blanc..

Filtre photo...
Mélangeur de couches.-

Inwvarzer

lsohelle...

Saull...

Courbe ce transfert de degrade..
Correction sélective...

Le choix d‘un réglage provoque la création du calque de réglage

| i |

Luminosité f{Contraste 1

= d ©. 4 3 3
et l'ouverture de la fenétre des parametres correspondants a ce réglage
Regiages [ s

Luminosité/Contraste
Lurminosité |E'_|
£x
Contraste - IE _]
)

. Liiliser le réglage existant

58 e =0 3
Tous les réglages sont modifiables en double-cliquant sur le symbole du ré-

glage du calque.
‘ ) ﬁjl:l:l:ll Luminosité/Contraste 1
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LE CALQUE OBJET DYNAMIQUE

Un calque convertit en «objet dynamique» permet d’agir avec un filtre sur
I'image. Cette action demeure modifiable.

La conversion du calque en objet dynamique s’effectue en sélectionnant
l'option «convertir en objet dynamique» dans le mini menu de la palette
«calque» (ou dans le menu «calque»

Convertir en objet dynamique

Ly 1 i
L

Propriétés du calgue...
Options de fusion...

L'objet dynamique est caractérisé par un changement de la vignette du calque
Calques | P =

Normal --:] Opacité ; E)T]E-].q
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Choisir I'action a effectuer sur le calqgue dans le menu filtre

Artistiques 2 E’L_

Flou
Bruit ~ Flou de forme...
Contours b Fiou de lohject]
Déformation 3 Flou de surface..,
Esquisse 2 Flou directionnel...
Esthétiques .
Pixellisation b Flou optimise...

. Rendu b Flou par moyenne...

| Damfarmnmans * = Clasi waAi=d

Un sous-calque ainsi que |'action choisie sont matérialisée dans la palette
calque. Un double clic sur la ligne du filtre choisi (ici «flou gaussien») ouvre
une fenétre permettant d emodifier les réglages

T
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LE MASQUE DE FUSION

Le masque permet de cacher certains pixels de l'image
correspondante au calque sur lequel il s'applique.
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Le masque blanc laisse apparaitre la totalité de l'image.
Pour en masquer une partie, peindre en noir sur le masque.

En maintenant la touche «alt» appuyée en méme temps
qu’un clic sur le symbole

Le masque est noir et cache la totalite de I'image. Pour en
faire apparaitre une partie, peindre en blanc sur le masque
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Le masque de fusion se travaille uniguement en noir et
blanc ou en valeur de gris, a |'aide des outils «pinceau»,
«pot de peinture», «dégradés», «seélection», «sélection
rapide», et la palette «couches»



LE CALQUE VECTORIEL

Le calque (ou masque) vectoriel est identique au masque
de fusion, mais se travaille avec la plume et les tracés au
lieu du pinceau. peinture», «dégradés», «selection», «se-
lection rapide», et |la palette «couches».

Il s’obtient a I'aide du menu «calque»
Masgue de fusion 3 N M
"a'siqﬁi vectoriel ' Tout faire apparaitre

Tout masquer

Objets dynamiques B
Calques vidéo >
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LE CALQUE DE REMPLISSAGE
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Le calque de remplissage s’obtient avec le méme raccour-
ci que le calque de réglage. Il permet de superposer une
couleur unie, un dégradé ou un motif a I'image

L'utilité de ces deux calques est limitee



LES OPERATIONS
SUR LES CALQUES

Les modes de fusion

Les effets sont a tester. Les explications ne
sont pas claires. Voir le site OI trégor :

http://www.oitregor.com/numeric/ps-plus/page5.html

Les styles de calques

Permettent d’ajouter des effets (ombres portées, lueur
interne etc.) aux calques.

Ils s‘obtiennent par le menu «calques» ou le raccourci de
la palette des calques #

! Calgues t !_l_r_lll :FE
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Les groupes

Plusieurs calques peuvent étre rangés dans un sous-dossier
«groupe de calques». Utile lorsque lI'image comporte un
grand nombre de calques. Menu de la palette des calques

Nouveau groupe...
Nouveau groupe d'aprés des calques...

| Dp o0% ju




Les liens
Il est également possible de lier plusieurs calques entre
eux. Il est alors impossible de déplacer individuellement

les calques liés.

Lier les calques

Fusionner les calques
La fusion mélange (aplatit) les calques sélec-
tionnés en un seul calque résultant. L'opéra-

tion est irréversible.

Fusionner les calgues o E
Fusionner les calgues visibles O ¥E

Aplatir I'image

Hormal r-;i Opacité ! mn&:ﬂ!l

En appuyant sur la touche «alt» en méme
temps que la fusion, un nouveau calque résul-
tant de la fusion est creé

caiques [ =
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BON A SAVOIR

Pour éviter qu’un calque agisse sur l'en-
semble des calques du dessous et limiter I'ac-
tion du calque de réglage ou du filtre dyna-
mique sur le seul calgue en-dessous, une petite
manipulation est bonne a savoir :

Appuyer sur la touche «alt» tout en position-
nant (habilement) le curseur sur la ligne sé-
parant le calque de réglage de la vignette de
I'image.

Lorsque le curseur change de forme, cliquer.
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Courbes 1

Le calque de réglage passe en retrait et une petite fleche
indique que |'effet du calque se limite au claque inférieur.
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