Modes defusion (ou deomposition)
des calgqus & outils dans Rotoshop

C. Vassallo — Objectyf Image Trégor

Premier groupe: 1 © modgpour assombrir : 2 B madeour Zlaircir : 3
modes dOinscrustation : 4 Kereices : 6 B modedediff4ence: 8
modes TSL: 9 D calgesalerZlage: 10

Nous allons d@bord parler de la lisge dZroulante qui se cache tout en haut .
" gauche de la palette des calques (figure 1), qui indique comment la = Calgues ~Couches Lin
couleur contenue dans un calque va se combiner aux couleursdescalques | ¥ 17

stuZs plusbas N_ligte fort impressonante pour le nZophyte. Ces modes =

sont parfois utilisZs au petit bonheur quand on est ~ larecherche d'un effet  progur -
graphique et autant avouer tout de suite que ce qui se passe dans pas mal e e
d'entre eux ed plut™ mysZrieux. Adobe consdere ses recettes comme des -

secrets professonnes et n'en a jamaisdivulguZ lesdzails Surtout pasdans

Eclaircir
Superposition

la doc en ligne ! Si quelques formules ne vous effraient pas, vous pourrez Densité couleur -
arracher quelques dZails supplZmentaires = des stes tres gpZcialisZs | 7o

comme celui de Jens Grushel incrugtation
http://www.pe gtop.ne/de Iphi/articles/blendmodes/ Raibie i

mais cela n@ra pastresloin. Il est cependant facile de bien comprendre ce Cllifge vive

. ~ . Lumiere linéaire
que font lesplusimportants de cesmodes. Pour lesautres on feral@ssai & Lumiere poncruciic
on verra bien ! Mélange maximal
Difference
Exclusion

Nous allons suivre la classfication en Sx groupes qui est proposZe dansla
lige dZroulante ellememe. A noter qu(bn retrouve tous ces modes pour les eins

outils de dessin NI pinceau, remplir, dZgradZs etc : tout s passe commes | coster
cesoutils Zaient appliquZs sur un bout de calque-copie temporaire auquel Luminosiié
on appliquerait ce mode de fusion. Figure 1

1 - Le premier groupe

Mode « normal »

C@st le mode le plus Avident : les pixels non trangparents du calque sont afjich?stels quelset
les pixels partiellement transparents laissent partiellement voir ce quOil y a en dessous.



Mode « fondu »

Les pixels opaques du calque sont affichZs

normalement. Pour les pixels partiellement
transparents, cest I@mage en desous qui
appara”tde manisre alZatoire avecd'autant
plus de chances que le pixel est plus
transparent (c@st ~ dire que le pixel
correspondant sur le masque de fuson es
plus clair). Je n@i jamais rencontrZ
d@pplication de ce mode, mais j@magine
qu®n pourrait s@n servir pour donner un
un effet de granulation sur une image.

® O O | Sans titre-1 @ 100% ... -
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Figure 2

2 — Les modes pour assombrir
« Obscurcir »

On rapporte souvent, dansla doc en ligne par exemple, que ce mode compare les couleursdu
calque et celle d@n desous et qui'il affiche la plus sombre des deux.. Cela n@<t vrai, en gros,
que g lesteintes sont suffisamment proches La rZalitZ peut «tre un peu plus subtile que cela.
Par exemple la figure 3 montre la fuson de deux dZgradZs arc-en-ciel, I@n vertical et |@utre
horizontal. DOos viennent les zones noires ?

Calques ‘Gouches N
Obscurcir -4

Verrou :|[] &7+ @

Ce qui se passe est quOon ne compare p
globalement les C couleurs E, mais quOo
opere primaire par primaire (rouge, vert,
bleu) et quOon met chaque primaire au pl
faible de ses niveaux dans les deux calqu
Si on superpose un rouge pur ~ du bleu o
du vert, on met donc chaque primaire ~
zZro, dOoe le noir dans IOimage.

% lfgj(:alque 1
l=—=]
:

Arriére-plan

Si on duplique un calque et unqn mette le Figure 3 - mode « obscurcir »
calque supZrieur en mod@scurcir, il ne se
passe rien.

« Produit »

Le processus ressemble ~ celui du matecurcir, mais, pour chacune des primair@¥B, au
lieu de prendre la plus petite des valeurs entre les deux calques, on multiplie les valeurs
relatives entre elles (c.”.d. les quantitZs R/255, V/255 et B/255, qui vont de O quand la
primaire es absente, ~ 100% quand elle a I@htenstZ maximum). Pour ceux qui lisent les
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formules, mieux quOun long discours forcZment un peu confus :
R_affiché = R_calque  R_dessous / 255
(et de meme pour etB)

Si on duplique un calque et qu'on mette le calque supZrieur en mode
produit, on assombrit I'image tout comme le ferait le rZglage par
courbesde lafigure 4. On peut aing faire appara’tre des nuages dansun
ciel quelque peu surexposZ Toutefois, il vaut mieux utiliser le rZglage
par courbes pour trois raisons :
(i) une meilleure utilisation de la mZmoire : un simple calque de
rZglage contre tout un calqid’B ;
(i) on peut augmenter le contraste bien plus fortement ; — 1
(ii) on peut faire varier l'effet d'un point ~ un autre en peignant dans  Figure 4
le magjue (on pourrait en faire autant avec un calque en mode produit en y ajoutant un
masque de fusion, mais cela dZpenserait encore plus de mZmoire).

« Densité couleur + » et « Densité linéaire + »

L™, on entre dans les mystsres d@dobe. L @ffet d@ssombrissement est de plus en plus fort et
lire la doc en ligne pour comprendre e illusoire ; les auteursrZputZs comme Martin Evening
et sonPhotoshop pour les photographes Ne sont guere plus secourables.

3 — Les modes pour éclaircir
« Eclaircir »

Ce mode fonctionne ~ I'opposZ du mode
Obscurcer : pour chague pixel, le rouge prend la B B Cataves “Gauches

Eclaircir s

valeur la plus grande entre le calque et le =

dessous verrou [ 7|+ @
R_affiché = maximum { R_calque, R_dessous } . ® :\_~ Calque 1
et de meme pour le vert, puis le bleu. —
@ Arriére-plan

On a un effet gZnZral d@claircissement de
|@nage. Si les couleurs du calque et du dessous
ont voisnes, c'ed grosn-modo la plus claire
qui saffiche, mais on peut obtenir du blanc en . o
cas de couleurs complZmentaires, I o on avait Figure 5 : mode « éclaircir »
du noir en mode&bscurcir (figure 5)

« Superposition »

En gros, ce mode donne un Zclaircissement plus fort que le médercir. De manisre plus

prZcise, il fonctionne ™ I'opposZ du mode produit : alors qu'on multiplie leSvaleurs relatives dans

le mode produit (le quotient primaire/255), on va ici multiplier les densités relatives, dZinies

comme le complZment ~ 1 de ces valeurs relatives. Les formules sont un peu plus rZbarbatives
(1 - R_affiché/255) = (1 - R_calque/255) - (1 - R_dessous/255)



(de meme pour V" et B), mais le plus important es sans doute de
retenir que lorsqu®@n a deux calques identiques, mettre celui du
dessus en modiperposition Zquivaut ~ remplacer ce

calque par le rZglage par courbes de la figure 6, qui a la grande vertu
de dZboucher les tons sombres.

On peut rZpZer les memes remarques qu” proposdu mode Produit :
il vaut mieux utiliser un calque de rZglage par courbes que de

dupliquer un calque et de mettre le calque copi&u@aposition. —
Figure 6

« Densité couleur - » et « Densité inéaire - »

On entre ~ nouveau dans les secrets dOAdobe. Ces deux modes donnent des Zclaircissements
encore plus forts... sans quOon sache ce que IOon fait.

4 — Les modes d’incrustation

Non, ces modes ne font pas d'incrustation ! Le mot franeai&crustation est fallacieusement
beaucoup plus prZcis que le terme d'origine overlay qui implique Smplement qu'on a dZposZ
guelque chose sur un objet pour en modifier I'agpect. Ces modes combinent le calque
supZrieur ~ I'empilement sous-jacent selon des recettes mystZrieuses qui font intervenir
simultanZmenkesmodespour assombrilet ceuxpour ZclaircirselonquOomestau dessusu en
dessous de la valeur 128 sur les diffZrentes primaires. A nouveau, on ne trouvera pas grand
chose de bien clair dans les explications officielles.

« Incrustation »

C@< le seul mode de ce groupe dont la recette soit sans mystere. Excusez les deux formules
qui suivent, mais elles seront beaucoup plus parlantes que n@mporte quel discoursE  pour
ceux qui peuvent les lire :

¢ S lacomposante R du desous edt supZrieure ~ 128, on fait comme avec le mode
Superposition (donc, effet d'Zclaircissement) :
(1 - R_affiché/255) = 2 (1 - R_calque/255) 1 (1 - R_dessous/255)

¢ Si cette composante es infZrieure ~ 128, on utilise un A/
effet deproduit (donc, assombrissement) *
R_affiché = 2 R_calque 1 R_dessous /255 A

(et de meme pour les autres composantes’et B). Notez le 7
facteur 2 par rapport aux formules prZcZdentes, destinZ ~ I
annuler toute modification quan&l dessous= 128. /

Pour les lecteurs qui n@uraient pas suivi, il es plusSmple de  e——

voir cequi arrive quandon dupliqueun calqueet quOomettele  Figure 7 : courbes équivalentes de
Uinscrustation d’un calque copie



calque du dessus en mode incrustation. A nouveau, on a le meme effet qu@vec un rZglage par
courbes cette foisavec la courbe CA Edelafigure 7 : lestons moyens autour destons 128 ont
un contraste doublZ, alors que les tons clairs et sombres sont ZcrasZs.

S on inverse le calque supZrieur (3 on le pase en nZginf), on a toujours |@quivalent d@n
rZglage par courbes, mais cette fois avec la courbe GB Een tiretsdans|la figure 7 : contrage
doublZ pour les tons clairs et les tons sombres, ZcrasZ pour les tons moyens.

La figure ci-contre illugtre une autre fason de voir 255 E——
|@ffet de ce mode. On y voit comment la composante R calque F 240
R_affiché varie en fonction de R_dessous, pour diverses /| 160
valeursdu R_calque en incrudation. A chaque fois on & Vi

it deux segmentsde droite, |@n allant du point 0,00 & 12 / 60

au point (128, R_calque), €t |@utre allant de ce point ~ & 4 8
(255,255). Grosso-modo, pour une valeur de R_calque donnée, o

on obtient le méme genre de figure qu’avec un réglage par courbe Y/ /

avec un seul point de contrile, qui éclaircit ou qui assombrit 0 128 255
globalement 'image selon que R_calque est plus grand que 128 R dessous

pu plus petit. La pente de la C courbe E ne peut  Figuwre 8 : « courbes » équivalentes a des gris en
toutefois pas dZpasser 2. incrustation

Les autres modes

Parmi les autres modes de ce groupe, seul le mode lumiére tamisée me semble vraiment utile. Je
ne sais pas trop comment il fonctionne (Jens Grushel propose une formule assez compliquZe),
mais on peut le voir comme un mode incrustation tres attZnuZ T outefois, on verra plus loin
quQil y a dOautres mZthodes pour attZnuer N ou renforcer N [Oeffet de ces modes.

A vrai dire, le mode lumiére crue €2t bien dZchiffrZ dans le ste de Jens Grushe : il fonctionne
comme le mode incrustation, maisen commandant le passage Zclaircir/ obscurcir avec les pixels
du dessus et non pas du dessous. Autrement dit, prenez une image avec deux calques et
mettez le calque du dessus en incrustation. Dupliquez |I@mage, Zchangez les deux calques et
mettez maintenant celui du dessus:@fticre crue : on obtient le meme rZsultat.

Pour les quatre autres modes (lumiére vive, linéaire, ponctuelle, mélange maximal), mystereE Essayez,
et adoptez si *a vous pla’t!

On trouvera souvent que la duplication d@n calque et sa mise en incrugation accentue trop
fortement les couleurs On peut modZrer cet effet en dZsaturant les couleurs du calque en
incrugtation, mais @ffet obtenu n@s plus Zguivalent ~ un rZglage par courbes (ce n@s pasun
reproche !).



Controle des effets d’incrustation

Courbes

— Calques “Qauches lraces

Pour attZnuer |@ffet d@n calque en mode |couche: rve B — o 9 opac
incrustation, outre le passage en lumiere tamisée, ON tla For
peut bien entendu diminuer I@pacitZ du calque. - ;E.ﬁ@-‘lwbes
Maison peut commander sZparZment |@ffet sur les o e

tons clairs et sur les tons foncZs au moyen d@n o e
rZglage par courbes associé au calque en / B ﬂ“ :
incrugation, comme celui de la figure 9 (noter le /

dZcalage vers la droite dans la palette des calques,

. s e . L. (ol
S_gmflcatlf qe _Cette gss)aagon). [_)ans le cas de la Figure 9 : courbes de controle d’un calque en
figure, on diminue I(effet dXclaircissement destons incrustation
clairs et on augmente |@ssombrissement des tons
foncZs.

Remarque: " partir de Photoshop 8, on ne dit plus que le rZglage par courbes et associé au calque
justeen dessous¢cOtAit trop clair, et on ne chache plusun menu pour faire cette associatiompres
coup. On dit Cqu®dn crZe un masque d@retage E et on y arrive oit en crZant le calque par le
menu Calgues, S0it, pour un calque de rZglage d4” crZZ via un clic droit sur le nom du calque
dans la palite des calqus.

Exercices

Nous allons d@bord comparer cet effet d(augmentatlon du contraste par un calque dupliquZ
en mode Cincrudation E~ ce qu®n obtient ~ moindres frais par un smple rZglage par
courbe.

(i) Ouvrir |I@mage cobaye beauport.jpg. Les diffZrents agpects que va prendre notre image sont
illustrZs dans la figure suivante.

(i) Dupliquer le calque de fond et passer le nouveau calque en mode Cincrustation E L@nage
se colore vigoureusement avec un contraste excessif

(iii) DZsaturer le calque copie (CTRL+MAJ+U) : la coloration S@ssagit, mais le contragte
reste fort .

(iv) Contr™ler le contraste par un rZglage par courbe associZ au calque copie.

Pour obtenir cette association, le plus Smple e de paser par le menu Calgue > Nouveau
calque de réglage > Courbes. |11 SOuvre alors une bo'te de dialogue danslaquelle il faut cocher
une case qui peut Sintituler Cassocier au calque prZcZdent E dans les anciennes versonsde
Photoshop ou bien C crZer un masque dOZcrstage E dans la versigr—S2 y

g
'

On appliquera une courbe comme figurZ ci-contre ~ droite : un point
pile au centre et un point pour diminuer |@ffet sur les tons sombres =
Pour retrouver exactement mon rZglage, charger le fichier de rZglage | —
controle_incrustation.aco dans le dialogue des courbes.

kI3

On peut ainsi ramener |0effet dOinscrustation ~ des valeurs raisonables.




onginal étape (1) étape (1) étape (1)

(v) Pour comparer ~ ce qu®n peut obtenir directement avec un smple 2
rZglage par courbes dupllquer I(Dnage et enlever les deux nouveaux
calques, de manisre” revenir ~ I@mage de dZpart. Ouvrir un rZglage par
courbes augmentant le contrste dans les tons moyens, comme figurZ ci-
contre. Pour retrouver mon propre ngIage on chargera le fichier de
rZglage simple courbe.aco. Noter qud@d y a ~ nouveau une montZe de la | -~
coloration, mais qu®n peut supprimer celle-ci en mettant le rZglage par o
courbes dans le mode de fuson CluminostZEN s on veut bien me

pardonner cette anticipation sur ce qui va suivre.

On peut maintenant comparer lesimages obtenues dans|les Ztapes (V) et (v). Ellesne sont pas
tout ~ fait |dent|que£N les deux prochur&s ne sont donc pastout ~ fait ZquivalentesN , mais
je pense qu®n m@ccordera que les diffZrences sont tres subtiles Quel intZret alors peut-on
conserver ~ la mzhode du calque en incrugation ? Elle ouvre la voie ~ d@utres effets Par
exemple, revenir sur |@mage (jv), et essayer un flou gaussen de 8-10 px sur le 2:me calque.
COest autre choseE

Controle de 1a lumiére dans une image

On peut porter plusieurs changements de lumisre dans une image N 16Zclaircir ici, 10s
I” B au moyen dOun unique calque en inscrustation. La mZthode (dZcrite par Scoit Ke|
livre Photoshop des photographes numériques) part de la remarque faite plus haut ~ propos de la
figure 8, ~ savoir que I0effet dOun gris en incrustation ressemble "~ [Oeffet dOune cour
Zclaircir ou pour assombrir. Bref, il faut

0] ouvrir un nouveau calque, vide ; le mettre en mode incrustation et le remplir
gris 50% (au menédition>Remplir, 0uMAJ+F5). Rien ne se passe sur I0image
IGZcran pendant toute cette phase de prZparation.

(i) Prendre |Ooutil pinceau avec une petite force (10-15%), et peindre en blanc
quOon veut Zclaircir ou en noir ce quOon veut assombrir. Repasser pour ac
|Oeffet. Siony est allZ trop fort, repasser avec la couleur opposZe (ou remg
IOhistorique, si on ne sOapersoit pas trop tard de IQerreur)

Essayez avec la meme imageport.jps " titre dOexercice : assombrir le mur ~ droite et~
gauche, ainsi que IQarc boutant, et Zclaircir le mur du fond pour augmenter le contrast
ombre-lumiere. On voit ci-dessous IQimage avant et apres traitement, ainsi que le calq
incrustation utilisZ : IOaspect de ce dernier montre quOon peut y aller vite avec un tres
pinceau !

Compléments sur Photoshop : modes de fusion des calques et outils Page 7 sur 11



onginal 1mage modifice calgue en ncrustation
La mZhodeest sduisantepar son Zgance On paut meme I0@ndre ”~ la miseen placede colorations
d2ibZZes,  utilisant un pincau colorZau lies dOun pinel noir & blanc. JerAZre nZammoins
utiliser des courbe pour arrive au meme rzsultat (" pel pres). A preniere vue les courbs ont le
dEavamtag«aiedemandelr 2 calqus, un pour daircir, IOautrpour assombrir, mais il sOagitdeue
N&B qui demandeont 30% demZmoire de moins qude calqueen incrustation (quigt un calque
couleur). Un autrehandicap decete techniqueen incrustation et quela pente de correction est
limitZe ~ 2 (voir figure8), alors quOil nOy a pa#mite pour les corretions par courbe autrement dit,
saile unecourbepourra dbouche une zonetrss fortenent Sousexpos2.

Quelques plications brves si on vet suivrela meme approcheavee des courbse : pour Flaircir,
ouvrir un calquajengIagepar courbs ave un sel point decontr™let le rZgler pour IG&aircis-
sament maximal quOon veapporte dans IOimagEamer par OK, remplir le masqueen noir

N IOimageeprend son aspet initial N, puis repeindre en blanc par touche succssive ave le
pinceau r4ylZ” 10%. Idem pour assombrir.

5 — Les modes de différence
« Différence »

On y forme chacune des composantesRVB en faisant la diffZrence entre le calque du dessus
et le dessous, et en prenant la valeur absolue

R_affiché = | R_calque - R_dessous |
et de meme pout etB

Si le calque en diffZrence et tout blanc, on a un passage en nZgatif ; S@) est tout noir il n@ a
aucun effet. Ce mode peut servir = Zudier les diffZrences minimes entre deux versons d'une
meme ene, par exemple un original et sa sauvegarde en JPEG, ou bien ™ posgtionner deux
prises de vue diffZrentes d'une meme scene, par exemple deux images consZcutives dans un
panorama, e recouvrant en partie, ou bien deux cadrages identiques d'une meme t*ne, I'un
posZ pour les hautes lumieres et I'autre pour les tons sombres
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CExclusion »

On range traditionnellement ce mode ~ ¢™Z du mode différence, mais les rZaultats sont tres
diffZrents Si on combine un calque avec sa copie, on n'obtient jamais un noir uniforme
comme avec le mode différence. La recette mathZmatique n'et pastres compliquZe, maisje n'ai
jamais vu d'application de ce mode.

6 — Les modes « TSL » (teinte, saturation, couleur, luminositeé)

Alors que tous les modes prZcZdents fonctionnent avec des combinaisons sur les composantes
RVB, on dit gZnZralement que lesmodes de ce groupe travaillent sur les composantes dZrivZes
teinte, saturation, luminostZ (7.SL). Selon le mode chois, une ou deux de ces composantes
viennent du calque supZrieur et le reste dOen dessous, comme indiquZ dans le tableau ci-apres :

teinte saturation couleur luminosité
T haut bas haut bas
S bas haut haut bas
L bas bas bas haut

On voit que g le calque infZrieur es en noir et blanc (saturation nulle et teinte non dZinie),
sul le mode couleur va permettre d@btenir une coloration. C@&s donc ce mode qu®n utilisera
pour coloriser une image en N&B. Ce mode ou le mode zeinte permettent de modifier les
couleurs d@ne image dZ~ en couleurs D mais on sera souvent surpris par la Cconservation E
de la composanté.

En effet, dansla rZalitZ, les choses sont un peu plus compliquZes que cela. Lateinte 7' ne pose
pas de probleme, mais la composante L doit manifetement ¢tre comprise au sens LAB (et
non TSL). Du coup, le ns” donner © S ed vraisemblablement la chroma, notion peu
familiere aux photographes.

Pour aborder ces subtilitZs, suivons la congruction de la figure ci-apres, congruite sur deux
calques, un cercle chromatique en arrisre plan, puis un nZgatif de ce cercle passZ en mode
couleur OU teinte. La figure montre le rZaultat, le meme dansles deux cas Vous pouvez essayer
vous meme, avec |IOimagele_chromatique.jpg

v

v

~arriere-plan résultat

Figure 10 : Le L des modes de fusion TSL est plutot la luminosité au sens LAB

Comme attendu, la teinte egt bien celle du calque supZrieur, mais la luminositZ n@st pas du
tout congante comme on Sy serait attendu avec un vrai modele TSL (dans ce modele, les
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deux calques sont tous deux composZs de couleurs saturZes ~ 100% toutes d@ntensitZ
maximale). |l faut comprendre L au sensdu modele LAB, ™ savoir la valeur tonale des peintres
pour lequelsles bleus sont des couleurs sombres et les jaunes des couleursclaires Le bleu du
calque supZrieur va donc tre affectZ d@ne luminositZ tres AevZe, qui va le blanchir (en LAB
toutes les couleurs deviennent blanches quand L atteint 100%). Par contre, le jaune, affectZ de
la luminositZ tres basse des bleus de IQarriere plan, va devenir un ton tres sombre.

Ce qui se passe pour les autres couleurs et moins smple. Pourquoi |a saturation varie-t-elle
autant, avec deux droites de saturation maximale = 45; ? Et pourquoi a-t-on le meme rZaultat
avet les mods couleur € teinte ? AllOns, vous neaure pas tout au sortir ded article!

Pour illugrer que la C saturation E des modes TSL est plut™ la chroma, vous pouvez
recongdruire la figure ci-dessous, obtenue ~ partir d@n arriere-plan gris plus ou moins foncZ
auquel on superpose notre cercle chromatique en mode couleur. La figure montre le gris
dOarrisre-plan et le rZsultat global.

Figure 11 : Le S des modes de fusion TSL est plutot la chroma au sens LAB

On voitvqu(f) prendre un gristresclair en arrisre-plan s on veut obtenir un jaune intense ;
|@ppo<Z il faut un gristres sombre pour obtenir un bleu intense. C(egt bien ce qu@n attend
du couple luminositZ-chroma du mode LAB.

Tout n@ pastout ~ fait limpide pour autant. Par exemple, lorsde la congtruction de la figure 11,
9B nous prend la fantaise de passer en mode LAB, on congate un gros changement dans les
dendtZs, qui ne devrait pasavoir lieu s le CL Edesmodes TSL Zait smplement la luminositZ du
mode LAB. Une autre bizarrerie : § on met un calque gris en mode saturation par dessus notre
cercle chromatique, on voit apparatre un rendu N&B de ce cercle qu®n devrait retrouver en
mettant ce cercle en mode LAB et en le dZsaturant ; ce n@st pasle cass D®e ma prudence en ce
qui concene IOintgrAation decequi sepassaves ces mods TSL.

7-Modes de fusion et calques de réglage

Photoshop offre la possibilitZ de mettre un calque de rZglage dans nG)nporte lequel de ces
modes de fusion. Tout se passe alors comme si on faisait la suite dOopZrations suivantes :

(1) remettre le calque de rZglage en mode normal

(2) recopier le rZaultat global dans un nouveau calque ( § vous voulez essayer, il suffit de
faire le raccourci clavi@€TRL+ALT+MAJ+E )

(3) mettre ce nouveau calque dans le mode de fusion
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Par exemple, § on met un calque de rZglage en mode Zclaircir (ou assombrir), on ne verra
|@ffet que SO Zclaircit (ou assombrit) I@mage. Un calque de rZglage par courbe Cvide E ¢.”.d.
sans aucun point de contr™e, en mode incrugtation, aura le meme effet qu@ne copie du
calque de base, elle-meme en incrustation.

Personnellement, je n@tilise que tres rarement ces modes pour les calques de rZglage, ™ une
exception pres le mode luminosité. Quand on modifie le contraste ou la denstZ d@ne image
par un rZglage par courbes, on obtient parfois|@ffet corollaire d@ne variation indZsrable des
couleurs lorsque la modification et forte. On annule cet effet en faisant passer le rZglage par
courbes du modevrmal au modeuminosité.



